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Introduction

Asanada a été créée dans le but de promouvoir I'inclusion numérique en formant
les personnes défavorisées a I'utilisation de l'informatique et en leur fournissant

du matériel informatique.

L'association a pour mission de briser les barrieres technologiques

pour les personnes défavorisées et les étudiants en les aidants &

devenir des citoyens actifs et productifs de la société numérique.
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Activités menées :

En moyenne, 20 personnes ont participé a chaque atelier, soit un total de 200

personnes formées au cours de l'année.

Personnes

200

Formation en informatique

L'association a organisé des ateliers de formation
en informatique dans divers quartiers en
partenariats avec le Samu Social, en
collaboration avec des centres communautaires,
les hétels sociaux et des organisations locales.
Les ateliers ont été congus pour enseigner les
compétences de base en informatique telles que
la navigation sur le web, la communication en
ligne, la gestion de courriels, la création de
documents, la sécurité en ligne, et l'utilisation des
médias sociaux. Des formateurs qualifiés ont
dirigé les ateliers, et les participants ont pu poser

des questions et pratiquer ce qu'ils ont appris.

Formeées

Atelier
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2022

Asanada a re¢u un don important de matériel informatique de la part de nombreuses

D . t . b t . d
entreprises (Sodexo, I'ordres de Malte, Plaine commune...).
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Ce matériel a été reconditionné par des bénévoles expérimentés avant détre
distribué & des personnes défavorisées qui n'ont pas accés a l'outil informatique. Au I I I a ‘ r I ‘
total, 1095 personnes ont regu du matériel informatique reconditionné cette année.
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Reconditionnement & Recyclage

“Offrir des perspectives équitables a tous grace a la

digitalisation"




SENSIBILISATION

L'association a mené des campagnes de sensibilisation pour promouvoir limportance de linclusion numérique dans la société en partenariat avec Google
non-profit et Microsoft. Cela a été accompli d travers des événements communautaires, des bulletins dinformation, des médias sociaux et des activités de
partenariat avec d'autres organisations locales. Les activités de sensibilisation ont permis de sensibiliser les gens & limportance de laccés a la technologie

pour tous, et comment l'inclusion numérique peut aider les personnes défavorisées & sintégrer dans la société et & améliorer leur vie. Au total, plus de 1000

personnes ont été sensibilisées da limportance de linclusion numérique gréice a ces activités.




RESULTATS

200 personnes ont participé aux ateliers de formation en informatique

et ont acquis des compétences en informatique de base qui les aider

Mise en ceuvre d'un projet visant & équiper une école a Mitsoudje aux
Comores avec 3 salles informatiques modernes et fonctionnelles. Ce projet
comprendra la fourniture de tout le matériel informatique nécessaire, ainsi
que la mise en place dune infrastructure permettant une utilisation
optimale des équipements. Cela inclura la configuration des ordinateurs,
linstallation des logiciels nécessaires, la mise en place de systéemes de
stockage de données sécurisés et la mise en place de réseaux de
communication fiables. Ce projet offrira aux étudiants un accés & une
technologie de pointe pour renforcer leur formation et leur permettre de

développer leurs compétences informatiques.

200

Formées

3

Creation de classes
informatiques




Planification en vue de
I'Ouverture du Centre de
Formation en
Technologies de

Ce centre sera dédié a la formation et a la certification des
professionnels de linformatique, en se concentrant sur les derniéres
technologies et les meilleures pratiques du secteur. Il permettra aux
participants d'acquérir de nouvelles compétences en informatique et

de devenir des experts dans leur domaine. Cette initiative vise a

renforcer les compétences du Mali pour faire face aux défis du

monde numérique moderne, en apportant une expertise nouvelle a la

population.



CONCLUSION
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I'utilisation de I'informatique
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